weitere Informatione .:_N_”__::n ; Enm:_.ﬁ

Fazit:
» DerWaldErlebnispfad unterscheidetsichvon herkémmlichen
Fuchsmiihl ist eine Marktgemeinde mit besonderer Wald-  Waldlehrpfaden:eristwirklichein ERLEBNIS,

WaldErlebnispfad
geschichte. Aus dem Ereipnis der Fuchsmiikler Holzschlacht® ﬂ C n—\d m 3 ﬁ— —td—
resultiert eine sehr tiefe Verbundenheit der Biirger 2u ihrem®  » Sowochl die interessierten Waldbesucher als auch die it >

Wald. Zudeny ist Fuchsmiihl cin staatl. aneckannter Erholungs-  Spariergdnger kommenvoll aufihre Kosten.
ort, der malerisch an der Nordostflanke des Naturparks Stein-

wald liegt, Fiir die Marktgemeinde Puchsmiihl und das értliche  » Kinderverstindlichkeit und Wissensvermittlung sind cin
Forstrevier, das im EFigentum der Stadt Augsburg ist, war dies  Grundanliegen.

Anlass, einen WaldErlebnispfad unter der Tragerschaft des

MaturparksSteinwald zuschafien.

Entstehung des WaldErlebnispfads:

Anfahresskizee:

DerParcours

. fiihrt durch eine hesonders
refzvolle Landschalt, schone
Waldhbilder ahber auch Be-
reiche der freien Flur, Er be-
sinnt am Forsthavsparkplatz
und ziehtsich nach Sitden zum
bewirtschafteten Waldba-
deweiher Fuchsmiihl mit Ein-
kehrmidiglichkeit,

Seine Cesamtlinge betrdgtca. s km - Gehzeit:ca. 2 Stunden
DerWeg ist durch das "Fuchs"-Maskottchen ausgeschildert.

Cwwswiidhvance-maedia.gde

1=

MichtsvonderStange !”

Mie einzelnen Stationen sind in Eigenregie, teilweise sehr
aufwandig sestaltete Unikate. Manche von Thnen — obwaohl im

Freien —sind sogarelektriliziert. In der Fiitle Vergleichbares gibi
es hishernicht!

Layaut

Anteraktive Module”;
Der Waldbesucher muss mit Hilfe interaktiver Elemente immer
etwas ,machen” um an Informationen zu gelangen: iiber Guck-
rohre, Drehsiulen, Klappmechanismen, Drehrider, Greifkasten,
etc, Spafd und Neugierde des Besuchers dienen als Motor fiir die

e i

sefirdert durch div Europaische Union

Wissensvermittlung,

DenWald mitallen Sinnenerleben!” Kontaks und weitere Infos: _ﬂﬁﬂﬂamnmoj _..__..__& St m_n_hm__..__ummﬁ:—.m:uﬂjm
Man famn__,.n_ entlang n_.E. __,5_“__@:__.____.,._._“.. neben dem stations-  gemeindeverwaltung Telsdgtad ) wiogie e oo
hinweisenden Raben die | Sinneszeichen”. Sie machen den Fuchsmiihl Fas: 0a34 [ 92 og-30

Besucher immer darauf aufmerksam, was és im Fineelnen 2o tun athausstn 14 infogtuchamuehlde

ailt o508 Fuchsmiihl www, fuchsmuiehl de
gilt



“Schraubedes Archimedes”

Station i Wald und Wassei™;

.als spielerisches Element ist eine  Schraube des Archi-
medes” mstalliert, mit der Wasser entgegen der Schwer-
kraft aufeinhoheres Niveau gebrachtwerden kannund von
dort Gibher Wippen und Leitungen, zuritick ins Bachbett
flielsr...

Station 2:, Streuohstwiese®:

Mach Verlassen des Waldes komimitder Besucher zar Stren-
obstwiese, die umgeben ist von Heckeninseln. Fine prig-
nante Drehschisthe  erliutert die’ Bedeutung ven Streu-
obstwiesen inunserer Kulturlandschaft {alte Obstsorten,
Habitat fur seltene Insektenarten, Magerrasencharakter,

Bedeutung fiir Bienen). An jedem Obstbaum befindetsich.

ein Tafelchen; das den Namen der jeweiligen Obstsorte
preisgibt,

Sieiobstyiese
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Station7: Labyrinth
Station 8:  Vogeluhr

Station: Alles um’s Wasser
Station 2: Streuobstwiese

Station 3 Die “Haut” der Erde Station g:  Tigerente
Station 4; Turm “Heimische Wildtiere" Station 1o: Drehrad Holzartenkenntnis
Station 5:  Fiahrtentafel Station 11:  Tierweitsprung

Station 6: Ruhebereich und Summstein

Hochstand und einheimische Wildtere

Station 4: Einheimische Wildtiere™:

der-Waldbesucher sehliiplt in die Rolle des

- MNaturbecbachters und besteipl einen Hoch-

stand, Von ohen soll er mit Hilfe eines beweo-
lichen Fernrohrs sich versteckt haltende Tiere
auchen.

Station g: Waldbadeweiher und

o,



